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Uber fiinf Jahre iOS-Entwicklung und -Integration — von groBen Automotive-

Infrastrukturen bis zu kleinen Produktteams.

PROJEKTE

myAudi Seit Jan. 2025
Quartett mobile GmbH - Volkswagen Group / Audi AG

« Entwicklung einer neuen modularen App-Architektur mit Bestandscode

« Bearbeitung von Enablern zur Erstellung von Infrastruktur Code und
eigener DSL

 Integration von Fahrzeug remote Funktionen wie Lock- Unlock,
Klimatisierung, Fahrzeugzustande und vieles mehr

e Verbesserung der UX durch einbringen von Animations- und
Motiondesign in Designprozesse

o Erstellung von Ul Konzepten fur 3D Modellierung eines Autos und dem
Anzeigen von Fahrzeugzustanden innerhalb der App

« Entwicklung eines Bug & Store Review Analysetools mit lokaler LLM zum
Flihren von Statistiken und das treffen von Architekturellen
Entscheidungen

« Entwicklung eines modularen Navigationsframework mit USB-Debug Tool
flir den Mac zum ausfiihren von AppLinks, DeepLinks, Navigationsevents
und Darstellung des Navigationsgraphen

e Abstimmung in internationalen Teams (USA & Kanada)
* Modernisierung der WatchOS App

» Integration von Al in Entwicklungsprozesse

HoofmApp Sept. 2024 - Jan. 2025
Hooflnnovations GBR

« Weiterentwicklung einer App fiir Hufschmiede/Tiermediziner
* Neuer Template Editor

e Einflhren von SwiftData

e Redo / Undo mit SwiftData

» iCloud Synchronisation

* Implementation von live Kooperation mit mehreren Usern
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KENNTNISSE

PROGRAMMIERSPRACHEN
Swift Objective-C
C++ (Metal) Python

FRAMEWORKS
UIKit SwiftUl MetalKit
SceneKit ClockKit
WidgetKit Combine simd
Foundation CloudKit
StoreKit SwiftData
CoreData GroupActivities
XCTest

ARCHITEKTUR PATTERNS
MVVM MVP mMvc
Redux TCA Viper

Clean Swift

TOOLS

CocoaPods, Xcode, Testflight,
Bitrise, bamboo, fastlane, git,
Bitbucket, GitHub, GitLab,
Confluence, Jira, Trello, Notion,
Stripe, Firebase, GitHub Copilot,
Claude Code, Ollama, Blender

ARBEITSMETHODEN
Scrum Kanban
Scrumban SAFe

SPRACHEN

Deutsch (Muttersprache), Englisch
(B2, Verhandlungssicher)

Seite 1 von 3


https://noahmilan.com/
mailto:noah.pluetzer@gmail.com
https://github.com/dernoah
https://linkedin.com/in/noah-pl%C3%BCtzer-0b7a27229/
https://xing.com/profile/noah_pluetzer

CHECK24 i0S App Marz 2022 - Aug. 2024
CHECK24

Weiterentwicklung der App im Bereich Versicherungsprodukte
(Gesetzliche Krankenversicherungen, Reiseversicherungen,
Zahnzusatzversicherungen)

Abstimmen mit Produktmanagern und Designern

Vortrage Uber Software bezogene Themen wie z.B. Erweiterungen der
vorhandenen Software-Architektur, Fehlerquellen beim Active-Reference-
Counting

Verwalten von mehren Cocoapods aus mehreren Repositories
Einarbeiten von neuen Entwicklern
Evaluieren von SwiftUl fiir die vorhandene Architektur

UnitTests flr sensible Bereiche wie z.B. die Preiskalkulationen von
Vertragen zu schreiben

Implementierung von REST-Schnittstellen zum Abfragen wichtiger
Personendaten

HoofmApp Mirz 2021 - Juli 2023
Hooflnnovations GBR

Entwicklung einer App fir Hufschmiede/Tiermediziner
ProfileView in SwiftUl

Implementierung von Vektorrechnung basierten Templates mit drag and
drop Funktion

Diverse Sheets zum Auswahlen/Hinzufligen von Templates
Fotogallerie in SwiftUl
Bugfixing

Reviewen von Pullrequests

6-Monatiges Praktikum als iOS Sept. 2020 - Feb. 2021
Entwickler
llja Modrau; Freiberufler

o vertiefen der Kenntnisse in Swift und Git

» Aneignen von SwiftUl

Gemeinsames Schulprojekt zur Marz 2019 - Jan. 2020
Entwicklung eines Spiels
bib International College

Pflegen des git-repositorys

Programmieren einer Kl innerhalb eines Spiels
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3-wochiges Praktikum als Nov. 2017 - Nov. 2017
Softwareentwickler
llja Modrau; Freiberufler

o Programmierung eines Mikrocontrollers
e Einblicke in Swift
« Einblicke in die Selbststandigkeit

SCHULISCHE AUSBILDUNG

bib International College, Hannover Sept. 2018 - Aug. 2020

Abschluss: Ausbildung zum informationstechnischen Assistent
Schwerpunkt Game

Thomas-EBer-Berufskolleg, Euskirchen Aug. 2017 - Juli 2018

Fachbereich: Elektrotechnik

Realschule, Blankenheim Sept. 2011 - Juli 2017
Abschluss: Mittlere Reife
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